Zadatak Valentinovo

Potrebno znanje: osnovne naredbe za kretanje kornjaCe, crtanje mnogokuta, naredba
REPEAT

U ovom zadatku bilo je potrebno nacrtati dva srca probodena strelicom prateci danu skicu.

Redoslijed crtanja dan u sluzbenom rjedenju pocinje od donjeg vrha lijevog srca. To srce se
crta u smjeru kazaljke na satu. Tijekom crtanja najdulje stranice na lijevom srcu kratko
zastajemo da bismo nacrtati lijevi kraj strijele. Trokutasta pera na strijeli mozemo nacrtati
pomocu naredbe repeat.

Kad je vidljivi dio lijevog srca nacrtan, prelazimo na crtanje desnog srca. Njega crtamo
pocevsi od Siljaste udubine na njegovom vrhu, krecuéi se u smjeru suprotnom od kazaljke na
satu dok ne dodemo do mjesta gdje je potrebno nacrtati Siljak strijele. Siljak je ponovno
moguce nacrtati pomo¢u naredbe repeat. Nakon crtanja Siljka, zavrS8avamo crtati obrub
desnog srca.

Za osvajanje 20% (10) bodova na zadatku nije bilo potrebno crtati strijelu jer su vrijednosti
varijabli :bi :c bile jednake 0.

Za ostvarivanje dodatnih 20% (10) bodova, bilo je dovoljno nacrtati samo Stap strijele, bez
pera i vrha jer je vrijednost varijable :c bila jednaka 0.



Zadatak Slamka

Potrebno znanje: osnovne naredbe za kretanje kornjace, crtanje mnogokuta, osnove rada s
koordinatnom grafikom

Ravne dijelove slamke crtamo kao pravokutnike duljina stranica :ai :c, odnosno :bi :c.

Unutarnju stranu savitljivog dijela slamke crtamo kao polovicu mnogokuta s 2* :n stranica
(dakle, kutovi pri okretanju u svakom vrhu iznose 360/ (2*:n) . Pritom je kut pri okretaju
izmedu pravokutnika i prve stranice savitljivog dijela slamke jednak polovici tog kuta,
odnosno (360/(2*:n)).

Vanjsku stranu savitljivog dijela mnogokuta najlakSe je nacrtati koriStenjem koordinatne
grafike - iz svakog vrha unutarnje polovice mnogokuta s 2* : n treba se pomaknuti za :c (na
polovici vanjskog kuta) te tu to¢ku spoijiti s prethodnom.

Za rjeSavanje slucaja u kojem je :c jednako O, bilo je dovoljno napraviti dvije ravne linije
duljine :a i :b spojene polovicom mnogokuta s 2* :n stranica na gore opisani nacin, bez
koriStenja koordinatne grafike.

Uslu€aju :n = 2i :n = 3, bilo je moguce lakSe odrediti duljine stranica vanjske polovice
mnogokuta.



Zadatak Olovke

Potrebno znanje: osnovne naredbe za kretanje kornjace, petlje, naredbe IF i MAKE

Za pocetak, svaku pojedina¢nu olovku crtamo procedurom OLOVKA :a :b, gdje je :a visina
te olovke, a :b Sirina olovke. Pritom je potrebno nacrtati pravokutnik Sirine :b i visine :ate
na vrhu jednakostraniéni trokut.

Niz olovaka mozZemo nacrtati koristenjem for petlje, s varijablom :i od 1 do :n. U svakom
ponavljanju crtamo jednu olovku visine :a i Sirine :b te trebamo osigurati da se nakon
crtanja olovke kornja¢a nalazi u donjem desnom kutu, tj. na poziciji pogodnoj za crtanje
sljedece olovke.

Primijetite kako je sada vrijednost varijable :a potrebno promijeniti kako bi sljedeca olovka
bila odgovarajuce visine. Nakon crtanja svake od prvih :m-1 olovaka, ta se vrijednost treba
smanijiti za :d. Nakon crtanja svake od slijede¢ih :m-1 olovaka, ta se vrijednost treba
povecati za :d. Taj se postupak ponavlja na isti nacin sve dok ne nacrtamo svih :n olovaka.

Najjednostavniji nacin za to je, za svaki :i za koji vrijedi vrijedi da daje ostatak 1 pri dijeljenju
sa :m-1, pretvoriti :d u -:d, a nakon crtanja svake od olovki pretvoriti :a u :a+:d. Drugim
rijeCima, nakon crtanja najdulje, odnosno najkrace olovke, :d mijenja predznak kako bi u
sljedeci niz postao padajuci, odnosno rastuci. Na taj nacin osigurano je da se vrijednosti
smanjuju i povecavaju upravo na ranije opisani nacin.

U sluéaju kada je :d = 0, bilo je dovoljno nacrtati niz od :n jednakih olovaka (bez promjene
visine).

U slu€aju :m = :n bilo je dovoljno nacrtati padajuci niz od :n olovaka, a u slu¢aju :n = 2*:m-1
bilo je moguc¢e pomocu dvije repeat petlje napraviti padajudi i rastuéi niz olovaka.



